الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الوحلة الأولى :الإنثترنت 


الموضوع الأول : المغاهيم الاساسية للانترنت 


ıلıإنترai The Internet‏ 
شٹڪی مڪكکونی من مجموعیٰ من الشيیكات المترابطى مع بحضها اليعض. 
ڪون ڪل شبڪب من مجموعي من أجهزة الكمبيوتر وخطوط اتصال ومعدات. 
- يتع مناخلاRفارتتظظقة‏ عملينت الاتصال بالاضافن الى اليرمجيات اللازمت لعمليبت 
اللاتصال . 

متطلبدات الاتصال بالإنترنت 
۱ جھاز ڪمبيوتر ( هثبت به كا رظ اتتیكت)۔ 
۲۔ مزود أو مقدم خدمي الانترنت S۴‏ ء __ 
مقدم خدمؤة الڼaijii ıInternêt Sefvice Provider‏ 

هو عبارة عن شرك و قكد م الخدمت لمستخدميها. 
۴ مستعرض الانترنت وهو عيارة عن برنامخ لعلآض مواقع )لويب مثل 

( Fire Fox Internet ExpTOorer . Google Chrome ) 


كواعد محددة للتعاهوع والحديت. 

أجهزة الكمبيوتر عبر شبك الانترنت تحتاج لتحديد قواعد للاتةا له 
تقوم البروتوكولات بإرسال واستقبال البيانات عبر شبكة الانترنت»› 
ويقوم كل برتوكول بوظيطضت محددة حسب توعه . 


يستخدم في اتصال آجهزة الكمبيوتر المختلطن بالانترنت» ويتكون من بروتوكولين 
يعتبران من أهم البروتوكو لات المستخلامع في الاتترتت» وهما: 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
(Transmission Control Protocol) 1 CIP Jgكgتgرs (i‏ 
هو مسئول عن التحقق من صحى توصیيل البیانات من جهاز كمبيوتر لآخر. 
پٻ ) يروتوكولٻل °| internet PrF0)]0C0O|)‏ ( 
هو المسئول عن نقل البيانات من جهاز لآخر. 


¥. g)sٿJgSg‏ ®1 (File Transfer Protocol) F‏ 
هو المستول عن قاد ل الملطات من الانترنت واليها . 


موقع الويب: _ 

عبارة عن صفح ویب 96و۴۹ ۷۷٠۲‏ أو أكثر مترابطن مع بحضها تحت اسم معين وتخزن 
علی جھاز (خادم الوب We 5\Sere r‏ ) 

وموقع الویب له عتوان على iژبخكîNtںüiترiتة (Uniform Resource Locator) URL‏ . 


يسمي بعتوان الموقع› 1 
ويمڪكکتك زيارة هذا الموقع من خلال االكبيوتر أو الهاتف المحمول عير شبكب 


الانترنت. ويتنكون عتوان موفع الاتترنت تت من اللآتي 


hypertext transfer 


protocol world wide web 
وح شيكه الشبکكات ح نوع‎ 
العالمية البرتوكول‎ 1 ٠ او. توع الخدم : م‎ 


:Web Page صفحة الويپ‎ 


هي مسنند به محنوى الكثروني يتشر على شبكي الانترنت وينء عرضه من خلال برنامج 
مستعرضص الائنترتت 


e e 


الصفحة الرئيسة ۴a3‏ eصH10:‏ 


هي أول صطحح بموقع الويب والتي من خلالها يتم الانتقال لباقي صطحات الموقع. 


اعدذاد : يلال تصر ((۴(( AT EF‏ 1101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 


الارتباط التشعبي )^!! Hyper‏ : . 
الارتباط التشعيي عبارة عن صورة أو تنص مرتبط بعتوان وعتد الضغط 1۹ | [ 
عليه یتم الانتقال إلى هذا العتوان ویمڪكن أن يڪون داخل تس = 

الصطحن آو بصطح أخري داخل نفس الموقع أو في موقع آخر.ِ 


انزال ملفات من الإنترنتd‏ 02|" س00 : 
هي عمليب لتقل اورخهخ الملعات أو البرامج من خلال الانترنت 
الى الكمبيوتر الخاص بک ( ويمڪک تڪ تشغيل هذه اليرامحج | 


e ®» vows 


بدون الائننرنت). 


نحميل اللفات للإنترذنت ل ة املا : 
تقل ملف أو برتامج من جهاز الكڪمبيوتر ال#قاص بڪ الي آحد آجهزة الڪمبيوتر 
المركزيڻ على الاتترتت 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


أو : ح4 اليحت ( ياستخدام محركات البحة ) :. 


تستخد م محركات البحت لمساعدة المستخدمين في الوصول الى عتاوين المواقع التي 
تحتوي عل المشلوهات التي يحتاجونها بأقصر الطرق ويمكن اليبحت عن مواقع الويب 
والتصوص والطورا والهجموعات والاخباروالكتب . 
أشهر محركات البحة :. 
١‏ محرک الیکت ءاوه ه6« 
محرڪ الیحت 6۱۸4ا ۔ 
انيا : خلمة القوا م البريدية Mailing | ¡St‏ 
هي قوانء لعتاوين بريد إالكترونيي = بلتحويل أي رسال إلى مجموعن من 
الآأشخاص» ولكل قائمب عتوان خاص. 
مع العلم أن آي رسال ترسل إلى القاتمت تحول'تاقاثيآ إلى إجميع المشتركين في القائمت 


y File Transfer Protocol FTP aldı Jãi ãeدخ‎ : Li 
. تقل الملمات عير شبكي الانترتت »› مما يتیح للاأشخاص تبادل اللملطات خر ها بسهولي‎ 


-+ News Group alae! | رايع : خ2‎ 


هي آماڪن على الاتترد نت يجتمع فيها التاس لتبادل الآراء والآفڪار۔ کل مڅخمڑعټتتتاول 
موضو ع محدد (متل الرياضيات » الجغرافياء العلوم ) 


Chat aڌıl>(/ خد‎ : lulz 
هي برنامج عبر الآانرد تت نت يجمع المستخاكامين هن أتحاء العالع للنحدت مع بحضهء اليعض‎ 


في نصس الوقت › ويمكن رويي صورة وسماع صوت للشخص الآخر. 


اعدذاد : یلال تصر ((5)) ATE‏ 1۰101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
سادساً : خدمة توف ر مواق ع الوسائط |¥جتnاعيa Facebook &7Wi{€1‏ 


يتم فيها تيادل الأخبار الاجتماعيت بين آفراد المجتمع » وهي عيارة عن مواقع يشترڪ 
فيها المستخدمون لتبادل ال ارء والآفكار . 


سابع خم ةآلتجارة الإلكترونية : 
وهذه الخذ قت توفرها بحعض مواقع الانترنت وهي خدمت البيع والشراء من خلال الإتترتنت 


ثانا : خدمة ا لرا كرون ي |¡ :E-‏ 
هي خدمت لتباد ل الرمطائل الالكترونيت والتي قد تحتوي على تصوص» صورء لقطات 
فیديیو 


تاسعا : خدمة الوب ۷W W‏ :.۔ 
هي اختصار ط٥۷ ٥۲۱١۵ ۱۵٥‏ لا قهي ضيفت الوصول إلى المعلومات وهي عيارة عن 
صطضحات تکتب بلغت تسمی ا1۲۷ وتعرض پٹرنامج خاص يسمی متصضح . 


خلي بالك : متال على خدمات الانترذت هي خدمات موقع بنك المعطرفة 

http://www .ekb.eq خعقgk)ا عنوان‎ 

الخدمات : يمكن البحت عن المعلومات مثل ( معلومات عن الجهاز التنفسي ) ولكنايجباالتشجيل وملن استمارة 
البدانات . 

خطوات التسجيل 

.) يتم التسجيل في الموقع بالضغط على تبويب تسجيل” أوسجل الآن‎ .١ 

. ملق استمارة البيانات . 

۴. بعد التسجيل يتم ارسال كلمة المرور في رسالة الى عنوان البريد الالكتروني . 

.٤‏ ثم يمكنك البحت عن المعلومات داخل اوفع" 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الموضوع الثالث : مفاهيم الحوسبة السحابية Cloud Computing)‏ ( 


الحوسبة السحابية أو السحاية الالكترونية ( Cloud Co‹° 0N" ماu)1 ٣4‏ ( | 

السحابي هي جهاز أو مجموعن من أجهزة الخوادم 56۲۷۵١۲5‏ يتم الوصول إليه عن طريق 
الاتترقت: 

والحوسبم الشچابيي هي تكتولوجيا بمصهوم جديد تعمد على نفل المعالجيٰ ومساحر 
التخزين الخا ق سا جهازالكمبيوتر الى السحابي dإuها€‏ . 

لتتحول البرامح والقظییقات إلى خدمات تقدم اليك في جهازك المتزلي أو في المدرسي 
أو العمل. 

حيت يمڪن لاي جهاز ڪمبيوتر(لاب توب» آي باد » هاتف محمول..). آن يتصطح الانترنت 
ويصل لخدمات تلك الخو ادد . 

والسحابى الالكترونين هي مصهوماجديد ليشاركى مصادرك الك ترونيى بهد ف إنتا جح 
المعلومات وتباد تھا مع زملاتڪ عبر شبك رر الاننرنت»› 

توفر الحوسبم السحابيصت الأدوات اللازمت عاج بياتاتك وحطظها آحد أجهزة الخادم 
ومن ثم العودة إليها في أي وقت وأي مكان . 


المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية؟ 


: 50W 2٥ البرامج أو الخدمات‎ .١ 
هي التطبيقات التي يحتاجها المستخدم متل برتامح متسق التنصوص وذرنامح الجد اول‎ 
الحسابيت برتامج تعديل الصور.‎ 

۲. منصة التشغیل a]۴0۲١۸١‏ |۴ : 
هي عمليات حمصظ وتخزين الملعات والوصول إلى فواعد البیانات وتنظيء ذلك لڪل 
المستخدمين. 

:InfraSFr UCU r€ البتية التحتية‎ .۳ 

فهي تشمل التجهيزرات المادين مثل معالجات وخوادمء ووسائط تخرين.. 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية 
۱. جھازالکمبیوتر : 
كمبيوتر شخصي »› لاب توب » آي باد » الهاتف المحمول) 
أو آي جهاز ذو إمكانيات بسيطت تكضي للاتصال بالانترنت. 
۲. نظا تشقيل يسمح بالاتصال بالإنترنت : 
هذه الخاصيا متا حى تقَريبا في كل أتظمن التشغيل الموجودة 
۴. برنامج متصقح|الانترنت. 
>. توفبراتصال فشيكة الافترنت ( خدمة الإنترنت) 
ه. مزود خدمة الحوسبة السحابية . 


مزود خدمة الحوسبة السجابية 

هو يشبه مزود خد مى استضافم الهڑاقع مع زيادة في بحص الخصائص لكي يسمح 
للمطورين والمستخدمين من استخناا مۋارد_الخوادم بكطاءة أفقضل بسيب بقائثهع سيكون 
أطول عليها . 


خدمات الحوسبة السحابية 

۱. خدمات البرید الالکترونی : 

.Gmail, Yahoo, ۳10١١311 مثل البريد الالكتروتي‎ 

. خدمات التخزين السحابي : 

وهي مساحات تخزيتيى يتع توفيرها من قبل مقدمي الخدمىن مثل 66٥0 لا٥ ۲1۷٥‏ 
وتقد مها شرکب ع اوەەی و OneD r1۷٥‏ وتقد مھا شرکیٰ مایکروسوفت | 

۴. خدمات الموسيقى السجابية : 

. Google Music «< | Cloud «..Sound Cloud Jû 

>. التطبيةات السحابية : 


وهي البرمجيات التي تقد م في صورة خدمات لمستخدمي الحوسبت السحابيت مثل 
.Google Docs, Photoshop Express‏ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


. تستطيع من خلالها الدخول على بياناتك وتطبيقاتك من أي مكان تتوافر فيه خدمة الانترنت‎ .١ 

(لأن المعلومات ليست مخزني على قرصك الصلب بل على آجهزة خوادم الشركن 

5e5‏ المقدمی للخدمي) 

۲. تخفيضالتكاليف المادية . 
وذ ٽڪ من خلال. 
أ ) خض التكلاط الماديت ۲١‏ W3١12۲المستخدمن‏ لان آجهزة متظومب الحوسيب 
السحابيم هي اللي يتقوم بالعمل. 
ب) لیس هتاک خا جع الى شراء تراخیص للبرمجیات WAR٤‏ 50۴۲ أو التطبیقات التي 
سوف تستخد مها . 
ج) ليس هتاك حاجى لشرأ ءالج ازات مثل الوحدات التخزيتيت الضخمب لعمل التسخ 
الاحتياطيب لبياتاتك ومعلوماتيك: 
د ) ضمان عمل الخد مت بشڪل د افماد ونآآن تطقدها ۔ماهي فواتد الحوسي” السحابيت؟ 
تلتزم الشركة المقدمت للخد مت بإصلاح اي تأعطال طارئت بأسرع وقت ممكن › 
وهكا يوفر عليك الكتير من الوقت والتنكاطي ومسوولي اد ارد التجهيزرات الماديبي 
والبرمجيہ. 


۴. مشاركة المصادر حيت توفر لك سهولة ومرونة أكبر عند أداء مهامك المختلفة, 

. ) إمكانية الربط بين عدة موقع إلكترونية. مثل ( الشبكات الاجتماعية‎ .٤ 

ه. إمكانية استخدامها في مجالات مختلفة مثل الطب -الزراعة - الصناعة - التعلية. 

.٦‏ في مجال التعليم يمكن أن تقدم (للطلاب - العلمين -أولياء الأمور) تجربة تعليمية أكثرملاءمة 
وفاعلية ؛ فالحوسبة السحابية نجتفظ بكل شيء في مكان واحد : سجلات الصف. الحضورء 

الواجبات. المناهج التدريسية وغبرهاء والجميع يمكنهم الد خول الى النظام والوصول الى المواد المختلفة: 


[L1 
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الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


المحوفات والتحديات ( سلبيات الحوسبة ) التي تواجه استخدام الحوسبة السجايية : 
.١‏ تحتاج التطبيقات السحابية إلى اتصال بالإنترنت. حيتث سيؤثر انقطاع الإنترنت على نمكنك من تأدية 


عملك. 
۲. إمكافيةاخفض سعة التخزين أو تقليل الخيارات من قبل مزود خدمة الحوسبة السحابية . 
. وجود هعلوقاتك الشخصية على الانترنت قد يجعلها عرضة للاستغلال والسرفة. 
.٤‏ عدم إمكاثية"الوضول إلى معلوماتك عند وجود عطل في الموقع أو الشبكة . 
ه. ضعف بنود الاشفاقية يان الموقع والمستخدم يما يخص حماية حقوق المستخدم . 


من أشهر مقدمي خدمة الحوسبة السحابية: 


Red Hat .١ 
تقدم خدمات الحوسيب السحابيب مجائيا)‎ 


Google ۲‏ 
تقدمہ شرڪکيیٰ جوجل محرک مم۸ ٤اوہ‏ 0ہ 6 كما نفدم 0)۷٥‏ eءاۋooەق‏ ثلخدمات 


التخزين السحابي » وغيرها من الخدمات الحوسيت. 
Microsoft ۴‏ 


تملك مايكروسوفت تطبيةاتها الخاصب بالسحابي مثل 365 OneDFivêyş O'ff|İ-e‏ 
للتخزين السحابي. 


:-Amazon .f 
من أهم وأشهر الشركات في مجال الحوسيت السحابيت.‎ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 


الموضوع الرايع : خدمات الحوسبة السحابية Cloud Computing)‏ ( 


خلي بالك لاستخدام خدمات الحوسبة السجابية ڍı Microsoft Office gi Google DriV@‏ 
5 يجب أن يكون لديك بريد إلكتروني يتم إنشائه للحوسبة السحابية . 


جو چ 


خطوات إنشاء بريد الكترون يللحوسية السحابية د | 


١‏ افتح مشعرض الاتنرنت بجهازك ثع اكتب حعتوان موقع ا6003 بشريط العتوان 
بالمستخرضاكيتء تتميل الصطحى الرئيسيى للموقعح. 


@ Mozilla Firefox Start Page X 


www.google.com 


۲. اضغط G٣3‏ من أعلى الص طحو الرئيسيت للموقع . 


Google+ 
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الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
۴۔ لتظهر تلك الصطحل الرئيسيب اضخط على انشاء حساب جديد Create acCcOUNnt‏ . 


Google 


One account. All of Google. 


Sign In to continue to Google Drive 


Find my account 


Create account 


One Google Account for everything Google 


G MF FOO +t Þ> @ 


٤۔‏ ستظهر لك صصح تسجيل بيانات الحساب التاليت سجل البياتات المطلو کن انشاي رید ك 
الالكتروني ثو فعل حساب اليريد الالكتروني بالضغط على ۴0ء ٥×٤‏ . لأنهالاعمشت 
اتنشاء حساب البريد الالكتروني ‏ 
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Create your Google Account 


Name 


Noor 


Choose your username 
NoorBalal13 


| prefer to use my current email address 


Create a password 


.“ 
كلمة المرور‎ eoeossssnss 
5 Confirm your password > Confirm your password 


Birthday 


March 


Gender 


ج2 


Mobile phone 
= - +2010657643 


Your current email address 


sir_belal2@ yahoo.com 


Location 


(مصر) †pرEg‏ 


الصطحت الرئيسيت للموقع. 


الاسح الاول Name‏ 


Choose your username 
عنوان البريد الالكتروتي الجديد‎ 


| prefer to use my current email address 


Create a password 


اعادة كلمة المرور 
تارد یح الميلاد Birthday‏ 
Month ^‏ 


۱ لنو ع Gender‏ 


lam 


Mobile phone ۶‏ 
رقم التليفون  ١‏ -= 
Your current email address‏ 
عنوان بريدك الحالي للتواصل عند فقدان 
هذا العنوان Location‏ 


بلدك )صر( Egypt‏ 


- 


استخدام أحد خدمات الحوسبة السحابية :+ 
١‏ افتح مستعرض الاتترتت بجهاڑڪ. 
۲ اكتب عتوان موقع ٥٠ا3‏ 600 بشريط عتوان المستعرض » وانتظزا ہنی )يتمع تحميل 


إعدذاد : يلال تصر 


(1)) 


Choose your username 


| prefer to use my current email address 


Create a password 


Confirm your password 


Birthday 


Month 


Gender 


1am 


Mobile phone 


© - +0 


Your current email address 


۲. اضغط على 051۷٠١‏ للت امن أعلى الصطحة الرئيسيت للموقع . 
٤‏ ستظهر لك الصطحي الرئيسيي ءا600 . 


++ 1OY1+ AT EF 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 


Fınd my account 


۵۔ ادحل بیانات حسابلکاالخاض البرید الالکتروني ثہ اضغط ۸٥×۲‏ ثر كلمن المرور 
ثیہ اضغغط Si ٣3 i٣‏ . 

٦‏ تظهر تك الصصحم الرئيس م الخد مى الحوسبى السحابيم الخاصى بك ويظهر مريع 
حواري يعطي تڪ بعض المعلومات ی عاوه‌هی لاول مرة يتم اغلاقه لتظهر لڪ 
الصطحب الرتيست لخد مات الحوسيت ال ايت الخاصب بڪ . 


انشاء مستند باستخدام خدمة الحوسبة السجابية 00€ ءاو مه6 
اضغط على ایقَونی .٥W‏ 
اختر من القاتمي المتسد ثي sSعC٤0‏ 0 ءاوهئ. 

Google Drive 


E3 New folder... 


8 File upload 


E3 Folder upload 


Google Docs 


Google Sheets 


[O Google slides 


+1101۰ AT EF ))١4(( اعدذاد : یلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
فیتہ انشاء مستتد من خلال 00٤s‏ ءاۋەمی . 
۱) اکتب اسی للمستتد. 


x Belal Nasr - = xX My Drive -G 31 × 0(77e - ملفاتي‎ 34 × 72e - ملفاتي‎ ۹1 xX google drive G ¥ xX Dr 


⁄ ۱*4 https://docs.google.com 
العنوان يكتب هنا‎ 
Belal Nasr 


File Edit View Insert Format Tools Table Add-ons Help 


100% Normal text Arial 30 


سلسلة مذكرات الخوارزمي 


مشاركة مساند لک مح زملائك 


رڪ مستّند ك م زملانكايتم الضغط على أيقونت مشاركت 8۸2۲٥‏ . 


-ليظهر المريع الحواري التالي 


Share with others 
People 


belal. Nasr@gmail.com 


والڏي يطلب فيه اد خال البريد الالڪتروتي لزميلڪ أو زملاتڪ لمشارڪي مستتد ڪ 
معھیر ثہ تنضغعط 5٥۴۸d.‏ . 
ملحوظت هام جدآً :يجب أن يكون البريد المضاف ضمن تطاق جوجل 


اعدذاد : یلال تصر ((۵)) AT EF‏ 1101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 


الموضوع الخامس : الاستخدام الآمن للإنترذت 


الجلوس الصحيح أمام الكمبيوتر 


إعداد: عماد عبد الحميد - غراقيك : أحمد عباس 


يعاني الموظفون الذين يجلسون لفترات طويلة آمام شاشات الحواسيب بعد انتهاء دوام العمل من ظهور آلام في الظهر أو حرقان بالعينين 
أو تصلب في الرقبةء ولا تقتصر ال متاعب على الموظفين فقط, بل إنها تصيب أيضاً الأشخاص الذين يجلسون لفترات طويلة للاستمتاع 


بالألعاب سواء كان ذلك بواسطة الهواتف الذكية أو أجهزة الحاسوب أو حتى أجهزة الحاسوب المكتبية 2 


ساعات العمل (5 دقائق) 
مثلاً كل ساعة يتم النظر 
فيها إلى مسافات بعيدة 


10 


تجنب الاقتراب الشديد من 

الشاشة وحافظ على مسافة من 

5 - 70 سم من الشاشة 
Lesssssesssssssssesssssesessessssssssssssessssssssssssssssssssnssetsssssssssssesssasssssssssnss000‏ 4< 


تجنب الاستمرار في وضع 
الجلوس لفترة طويلةء وخذ 
قسطاً من الراحة كل ساعة 
دة خمس دقائق. 


حافظ على وضع رآسك 


مستقيمًا أثناء الجلوسء 

وتجنب انحناء الرقبة. 1 يجب أن يكون وضع شاشة 
الوضع الطبيعي للراس هو ان الک E‏ 
تکون sa‏ واحدة مع از الخالس أمامهاء وتوضع 
العمود الفقري› لوحة امفاتيح د تکون 


یجب آن یکون المکتب 
قريبًا منك (ملاصقة البطن 
لحرف المكتب لضمان 
استقامة الظهر). 


الأكتاف في وضع معتدل. 


| | 

امحافظة على الوزن من 
الأمور المهمةء وذلك يتحقق 
وممارسة الرياضة 


وضع قاعدة خشة مائلة 
صغرة على المكتب لتساعدك 
على القراءة أو الكتابة دون 
اللجوء لانحناء الرقبة. 


بين الكتف والرأس؛ لأن ذلك 
يؤدي إلى عبء زائد على 
فقرات وعضلات الرقبة. 


تجنب وضع سماعة الهاتف € 


ه2 
تجنب تعريض الرقبة لتيارات الهواءء 2> 
وحاول تجنب التغبرات ال مفاجئة 


O COI = N N 


للجو کالانتقال من جو ساخن إلى 
التكييف البارد. 


اعدذاد : يلال تصر (4%)( AT EF‏ 1101۰+ 


1 


.١‏ اخترالاضاءة المناسبة للجهار. 

۲. حول نظرك عن الجهازكل ١٠دقائق‏ لمدة ١٠ثوانيء‏ 

حيث ينصح بتكرار الرمش أو غمض العين بين فترة وأخرى لتجنب الجفاف. 

۴. فف دة دقيقة مقابل كل ٠١‏ دقيقة تقضيها أمام الجهاز. 

لعمل تنشبط للدورة الدموية للجسم ككل واستعادة التشاط والبعد عن التركيز الضار. 

>. لابد أن ياگون مشتوى الكرسي والجهاز متناسبينء 
وذلك بان يكون الكرشي فثاسب لطولك ويفضل ان يكون له مسند للرأس والظهر ويجب عليك ان تجلس 
بطريقة صحيحة بحيت بكون الارأسوالرةبة وكامل العمود الفقري بوضع مستقيم . 

ه. أترك مسافة بينك وبين الجهار كوالن من 50إلى 5 7سمء 

حيت تصدرشاشة الكمبيوتر العديد من أثواعالاشعاقات يكميات مخحتلفة وأهم هذه الأثواع الأشعة السينية 
والأشعة نحت الحمراء والأشعة الفوق البتفسجية وكذلك موجات الميكروويف وهذه الاشعاعات صميرة في 
شدتها وكميتها ولكن التعرض المستمر لها قد يتسبب بهشلاكا مستقجية وأفضا طريقة للتقليل من آثارها 
المستقبلية هوالابتعاد عن مصادرها على فقدر الامكان ولذلك علبك مالاتعاد عن الشاشة بمسافة لا تقل 
عن ٠١‏ سنتمترا واستخدام شاشة ذات مواصفات جيدة بحيت تصدر اشعاعابأقلويفض استخدام قاشات 
السانا البلوري. 

. دقيقة‎ ۲١ قم بتحريك رقبتك بشكل عشوائي كل‎ .٦ 

لأن معظم المفاصل تتاثر بطريقة جلوسك أمام الكمبيوتر ويعتبر مفصل الركبة من أكترالفدا كات اخرا 
بطريقة جلوسك أمام الكمبيوتر ولذلك ينصح باتباع الطريقة السليمة للجلوس. 

۷. افضل موفع للجهازأن يكون في الجهة المقابلة لك . 

فالجزء الذي يحتوي على مكونات جهاز الكمبيوتر يجب أن يكون بعيدا عن الجسم بمسافة نصف متر على 
الآقل كما ينصح بالايتعاد عن الأسلاك والكوايل ينف المسافة. 

۸. حرك يدك التي تستخدم الفأرة باستمرار والوضع الصحيح الاستةامة أثناء استخدام الفأرة. 


اعدذاد : یلال تصر ((۱۷)) ATE‏ 1۰101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
۹. حرك قدميك أثتاء الجلوس باستمرارء 
فالجلوس بدون حراك يؤدى الى تمركز الدورة الدموية بالقدمين وهوماله تاثير ضار 
٠٠‏ ضع آي شراب ساخن في الشتاء وبارد في الصيف بجانبك لتجديد نشاطك. 


بعحض الصطاحات والمداهيم للاستخدام الآمن للإنترنت 


:cCyber Bully 3 التعدي الأتكترڑن يهر الآنترنت‎ )١ 

يقصد به آي خروح طن الآد ب والأخلاق في غرف المحادثن أو الرسائل الطوريت أو القصيرة 
سواء كان ذلك عن طاريق الانترنت أو التليطون المحمول. 

Happy SIa6 61٣3 )الصفع السعيد‎ ۲ 

عملي مهاجمى إحدى الضحايا علي على منه» ويقوم شريك المهاجء بتصويرها 
بالتليطون المحمول أو كاميرا رقميمت) ثوايتم نشرها عبر التليطونات المحمولن أو على 
الاتترتت 

۴٣ !s N! ٣g )التصید الاحتیالي‌‎ ۴ 

تظاهر شخص محتال بأانه يتبع هيئب استعلامات لاهو هلان بيانات شخصيت أو ماليت من 
آخرین عبر الانترتت. 

:Contempt sIردjا1(‎ < 

وضع تعليق غير مهنب أو غير أخلاقي في محادثى على الاتترنت. 

ه) الرسائل المزعجة 5٥2417‏ : 

رسائل إالكترونيح غير مرغوب بها» تآتي بكثرة من بحض الجهات التي تعلان هن هنت جاتها 
آو من مجموعات الأخيار وقد تحتوي على فیرس آو مواد غير آخلاقين. 

: ۴|!r ewa! |! جداراتحماية‎ ) ٦ 

يقصد به الآ جهزة والبرامح التي نمنع الدخول غير المصرح به إلى مواقع معينة فد تكون منافية للآداب أو غير 
آمنة . 


اعدذاد : یلال تصر ((۱۸)(( ATE‏ 1۰101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الوحدة الثانية :التعامل مع اساسيات البرمجة SC-24٥‏ 


الموضوع الأول : المغاهيم الاساسية لبرثامج 21° SC‏ 


| Scr a) Cc ١ تعریف برنامج‎ 


یعتبر بثرناصعح 5٥۲۵1٥۸‏ لغ برمجیٰ رسومین. 
تختلف عن باکی لات اليرمجت المتعارف عليها لأتنها مصمم”َ خصيصا لتعليوء اليرمجب 
بصورة مرئيم والخظوات مرتبی ومتطفيہ . 


یمکن من خلال برنامج سكراتش عمل الآتي :+ - 
)١‏ قصص تطاعلیټه 
۲) تصمیع العاب . 
)٣‏ تصمیء رسومات واشڪال مجرڪیي . 
>) إضاف تأثيرات صوتيت على المشروجات التي تقومبتصميمها بتسڪ. 
۵ يمكن مشاركة البرامج والملطات الى يتم انتاجها من خلال الانترنت . 


١‏ يساعد على تعلم آساسيات ومطاهيم البرمجت مثل الشرذظط والتكرار والتعرف على 
الكانتات بصورة مبسطب. 

برتامج مجاني يمكن الحصول عليه من الاإنترنت 41 .)| .https://s€ra)6) .N‏ 

۴ يمكن التعامل معه سواء من خلال الاتصال بالاتترنت أو بدون اتصاق بالاإنترنت. 

٤‏ دعم اللغن العريیب بشكل كامل. 

۵۔. يمكن استخد ام برتامج 5٥-۲31٤٥1۸‏ لعمل وتصمیء تطبيعات تخد م باقي المواذ 
العلميت بأسلوب يعتمد على الابتكار والتطبيق. 

٦۔‏ يمڪ تك انشاء برامج بطريعى سهلى عن طريق تركيب الاوامر مع بحعضها متل 
التعامل مع المكکعبات ع٥عاzzام.‏ 

۷. يساعد على التأكير بطريةَ” متطقي بصورة مرثيت دون الاعتماد على الحطظ في 
ترتيب الاوامر والخطوات. 

۸۔ یمکن تشغیل ٥0۲۵1٤٥١1‏ 5على أتظمبٰ التشغيل المختلفب مثلuX<J Windows ,Li‏ . 


اعدذاد : یلال تصر ((۱۹)) ATE‏ 1۰101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
آولا: يمڪتڪ تشغيل البرتامح وجهاز الڪمبيوتر متصل بالانترنت .٥0ONLIN E‏ 
قانيا: يمڪتڪ تتزيل تسخ اليرتامج على جهاڙزڪ. 
وفي هذه الحالت لن تحتاج الاتصال بالاتترنت حيت يمكتك استخد امه بدون الاتترتنت 


مكونات الواجهة الرئيسية لبرثامج 5C3 ٤‏ 
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)١‏ شريط القواتوع. 
۲) شریط الادوات. 

)١‏ متطقلن المتصب ع ل5121 

.5 م٣٤٤١ الكائن‎ ) ٤ 

۵ خلفيت المتصت : يمڪتك اضافن خلفطيات مختلفت للمتصبت . 

1) متطقن الكائتات ء۴٤٤٣م‏ 5 : يوجد بها الكائتات المستخدمي بالمشروع 
۷) شریط التبوییات : ( ك 5-501 Scr1P-C0 Sue‏ ) ۔ من أهو الأجزاء في 
البرتامج حيث يمكتك من خلاله التعامل مع: 


اعداد :يلال تصر ((٭۲)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
-تبويب ٥-۲٥٤5‏ 5: التعامل مع أوامر المقطع البرمجي ومتطقت البرمجب. 
-تبويبلك 1 S010‏ : التعامل مع تشغيل وتسجيل الاصوات. 
-تبویبe5 Costu ٣"‏ أو مال Bac)‏ . التعامل مع مظاهر الکائتات /أو خلضیبت 
المتصلب والتعديل فبهما . 
۸) منظھی البرمجیٰ 5٥0۲۱٥۲ ۸۲٤۹‏ : يتجمع بها المقاطع البرمجيىٰ " تركيب مجموعي 


شن الاوامر الرسوميي بترتيب معين' . 
) متطھن قجمواعات الاوامر A۸۲۵3‏ 0C)sS|ا6.‏ 


.5)29٥ )نعط ۷ : وتمثل موضع الكائن على المتصب‎ ٠١ 


۱) من شریط القوائہ للبرنامچ اقا جالضخط على الرمز احلا 
SCRATCH @ | SERATCH‏ 
۲) من العاتمي المتسد لى التي تحنوي عل غات عديدة 
اختر العرييي لتتعغير شكل الواجهي الى اللعي العرييي . 


کے 


ها نتيجة العمل أو المشروع . 


. يستخدم الرمر لتغير حجو المتصل ع٥ 9ه5 الى هل2 الشاشقن أو للعودة‎ ١ 


۲ يستخدم الرمر للتحكو في تشغيل وايعاف البرنامج. 


+1101 AT EF ))۲١(( اعدذاد : يلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
خلي بالڪ لعرض معلومات عن الکائن ٤٤۴ |٣۴١‏ م5 نضغط على Infor ma†!٥١‏ 


$ 


Sporite1 


لتظهر معلوهات عن الكائن ٥)أ٣‏ م5 . 
Sprites New sprite: ® / & &@‏ 


١‏ اسع الكائن ( بم كيك تخد يله 

مكان الكائن ويحدده (الهخور المفَي قيم ×والمحور الرأسي قيمع ۷١‏ ) . 

۴۔ اتجاہ حركت الكکائن (یم کڪ تغير الاتجاه بتحريك الخط الازرق. 

٤‏ تمط دوران الكڪائن (يمڪکتك اخت بار التمط المطلوب وذلڪ بالضغط بموشر 
الصَارة. 

۵ إمكانيي سحب الكائن باستخد ام الطارة اثختاء تشفيل المشروع. 

٦‏ اختيار اظهار الكانن او اخطاءه من على المتصر“ 


أبعاد المنصة 6 5)23 : 


+1101۰ AT EF ((Y۲)) اعدذاد :یلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
يتم التحكو في تغيير مكان الكائن ١١م S‏ على المتصت بالضغط عليه والسحب 
وs'ږٺفlںڻٺٽتa Drag & Drop‏ . 
المحور الطقي × الاتجاه الموجب يمين المتصب والاتجاه السالب يسار المتصب . 
المحور الرأسي ۷ الاتجاه الموجب " أعلى المتصب"» الاتجاه السالب "اسطل المتصب 
يمكن تخديد مكان القطى بتحديد الاحداثي ×مع ۷ . 
خلی ایک 


العظح صف المتنصت بالضبط 


مجموعات البرمجة Sا‏ م آ٣ 5C‏ : 


Sc -‏ هي عبارة عن مجموعات مختلام چا ks)عoc]اB‏ . 
Blocks -‏ هي الاوامر الرسومير الخاصى بكل مجموعي والني تستخدم في المعاطع 


البرمجيم. 
- تتميز كل مجموعى بلون معين مختلف عن باقي المجموعابت الآھڑی . 


المقطع البرمجي 
هو مجموعم الأوامر التي يتم ترڪیبیها بمتطقَب الیرمجړ ۸۲٤۹۵‏ ٤م١۲٥5‏ بترتيب معين۔ 


مثل ترکیب لعبیٰ s٥اzzجں۴م٥‏ 


اعدذاد :يلال تصر )(٭۲(( AT EF‏ 1101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
أهم المجموعات البرمجيبت 

1 مجموعي No10‏ . 
تحتوي على أوامر تستخد م في حركة الكائتات أو دوراتها أو تحديد الاتجاهات على 
المتصي. 

۲۔ مچھوجل Evens‏ . 
تحتواي هلي أواقظر تستخد م في تحديد الاحدات التي تفع على الكائتات لبدء خطوات 
البرتامج مقل (الضغط على مطتاح من لوحن المطاتيح آو الضغط على الكائن ) 

۴ مجمۈع o K5‏ 0oا»‏ 
تحنوي على اوامرتسيخدء في التحكو في مظهر الكانن ولونه 

تكلييق عملي على المجموعات البرمجيي 


| Motion a ولا‎ 


نحتوي على 8|٥ )>S‏ تستخدم في تجديذ الحدث الذي يقع على الكائنات لبدء تنفيذ المشروع 
مثل ( الضغط بالفارة لى الكائن أو على مفتاح من لوحة المفاتيح ) 


n EEE D a‏ الكائن يتحر عبا 3 كن من الخطوات ( ٠١‏ خطوات)› 
ويمكن تقبير قيمثي الخطوات 


(90) right 


) اتجاده حركل الكائن (يمين -بشارة اأعلى - أسض‎ (-90) left 
(0) up 
(180) down 


(۷ , ×) تفط انتقال الكائن لمكان (المحور لعفي المحور 
الرأسي) على المتصتَ ويمڪتك تغير قيهتها 


خلي بالك لتطبيق أمر الحركة من المجموعة N٥)1!0١‏ : 
من مجموعة ٥0۸‏ !٤٥ا‏ اضغط واسحب الاأمر رررت اه في منطة البرمجة ام أ٣ 5c‏ 
Area‏ . 


+1101۰ AT EF ))۲٤(( اعدذاد :يلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 


يمكن تغيبر مقدار الحركة من ١٠الى‏ اي قيمة بالضغط عليه في منطقة ۸۲٥۸‏ )٤م١٣٥5‏ ثم تغبر الرقم . 


| Co N٤۲01 ثانیاً + مجموعة‎ 


من مجموعة ۸١‏ ١٥آ)‏ 0ال اأضغط واسحب الأمر === PET ora ED‏ والقاءه في منطة البرمجة 
CrP Are‏ لیشیح بینھم خط أییض . 
ا نیدد مکان تركیب الاوامر 
بعضها فوق بعض 
خلي بالك تصبح الحركة سريعة ولعالجة ذلك پھگن استخدام أمر ۵٤‏ انتظار من آ۲0 C0٣۸)‏ 
8|٥ 5‏ ويوضع بين الحركتين لتصبح قيمة ا لآنتظا( ذانية واحدة يمكن تغيبرها . 


move €) steps 


Event I|O0CKSةagaڄم‎ : Ill 


لعرض تتطيت المقطع البرمجي للمشروع في متنطق البرمجت ۸۲٤۹۵‏ ٤م٣٥٤5‏ قيتخدم 
الحدت من » Sك)ع‏ ها6 ۸۲٥۷ع‏ ويتعء تركيبه في بدايى المقطع البرمجن 


when space key pressed 


اعدذاد :یلال تصر ((۲۵)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


لتتضيك المشروع بالحدت اضغط على الرمز ہا ولايقاف التنطيت 
نت ےی 1 ©| 


-لمصلا تزأكييب آي آمر من أوامر المقطع البرمجي » نبد بسحب الامر الادنى في الترتيب إلى 
أسطل › حيت مصلل الامر مع باقي الاوامر . 


اعدذاد :يلال تصر ((۲(( AT EF‏ 1101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 


الموضوع الثاني : استخدام أوامر التكراروالحركة 


Scripts 


خلي بالك توجد أوامر التكرار للمقاطع البرمجيت في 
المجمواعی ٥٣ہ Blocks Co‏ ومتھا ۔۔ 
- قگکراق بمرات محد دة باستخد ام الاأمر 0€3٤‏ ۲۴ . 
- تڪرالهلانهاتي آو غير محدد باستخد ام الأمر 
.\forever‏ 


اوی التڪكرار بعد د محدد ظن الثرات . 
١‏ اضغط علی مجموع) cK ٥ ۸٤٣٥١‏ ٥ا‏ 6قظھر 


الآوامر. 


.ضط واسحب الأمر اك والقاءه في متطةنالدرمعت S٣‏ . 
۴.قع بترتيب وتركيب الأوامر ۔ 


اعدذاد :یلال تصر )(۲۷(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
ثانياً التكرار بعدد غير محدد من المرات أو لاتهائي 
اضغط علی مجموعت C٥۸٤٣ ٥۱١‏ s)عcہا8تظھر‏ الاوامر۔ 


۲اضقط واسحب الآمر ج والقاءه في متطقت البرمجت S٥٣١٤‏ . 
ترقيب وتركيب الأوامر ۔ 


SS 


1 Data 1 0 Blocks 


forever 


e 


wait €) secs 


97 move steps 


خلی بالك : حركت الكائن لن تتوقف بسي آن د الجركة 


حفظ المشروع % 
1. من قائمی ۴٥آأ۴‏ اختر 5S‏ 53۷/6 حمظ باسوع. XQ‏ 


$ 


تضغط على مطتاح الايقاف O‏ 1 


 Saveas 
حدد مكان حمظ الملف على أي وسيط التخزين.‎ ۲ 
اکب اسم للملف‎ ۳ 


+1101۰ AT EF ((۲A)) اعدذاد :يلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 


فت 


٥ شع‎ TTT 


Desktop‏ ظز 
ıJ maktbtey‏ 
New folder‏ ل 
web sıtes‏ ل 
اولی ع للل 
4 شبكة المعرفة الل 
سکراتت, 0 


Save as type: All Files (*.*) 


1 Hide Folders Cancel 


Sprites New sprite, نتا 4 ت‎ Ken 


۲. تحميل ڪائن من ملف مخزن على آي وسيط تخزين. 
٤‏ أخن صورة للكائن باستخدام كاميرا الويب. 


( ® اضافح كائن من مكتيب الكائتات.‎ .١ 
NS . )Sc۲2a٤٤٥ 1 ۲۔ رسو الكاتن على الرسامء (داخل برتامح‎ 


اعدذاد :يلال تصر ((۲۹)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 


أولاً إضافة كائن جديد ٥٤م‏ S؟S "۴W‏ من مكتبة الكائنات . 


.١‏ اضغط على الشكل بشريط الأدوات إضافيَ كاتن. 

۲ تظهر نافذة مكتيب الكائن وفيها مجموعات كبيرة من الكائتات مقسمت الى 
قات مختلمن مثل: فئات People ; Animals‏ . 

۴. اختراكائن الكرة . 

.0۸ -اضعظ قل متاح‎ ٤ 


Î 


An 


Sprite Library 


Category 
All 
Animals 
Fantasy 
Letters 
People 
Things 
Transportation 


© 


ِ 


na 
Theme 
ip nop 
seba 


Castle 
City 
Dance 
Dress-Up 
Flying 
Holiday 
Music 


AZ 


Space 
Sports 
Underwater 
walking 


Bas 
Type 
All 


Bitmap 
Vector 


ج 


کک 


e 
ج‎ 


۵. ليتم اضافب الكائن الى 5)9٤‏ . 


X: -33 ¥: -53 


Sprites New sprite: ® / & @ 


Ball-Soccer 


اعدذاد : يلال تصر ((۳۰)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


التدامل مع الملفات ببرثامج 1 5C ۲2٥‏ | 


أولا؛ إنشاء ملف جديد : من قائمة ١٠٠أ۴‏ نختارسWه..‏ 


ثانيا :هتح ف سبق حفظه : من قائمة ٥ا۴‏ نختار 0٥6۸‏ . 


التدامل مع الكائنات على المنصة ع ل 5)2 | 


أولا: تصغير حجم الكائن: 

-اضغط على E:‏ : 

-اضغط على اي كائن ( اللكرد #إج هلات ليتم التصغير. 
ثانيا: تكبير حجم الكائن : 

-اضغط على الرمز E‏ 1 

-اضغط على اي كانَن (الكرة ) عدة مرات ليتم اكير 
ثالثا :استخدام المساعد: 


تخد ;© لساعدتك في شرح آي أمر. 


رابعاً: مضاعفة عدد الكائن (الكرة) 

-اضغط على الرمز . E‏ 

-اضغط على اي كائن (الكرة ) ليتع تسخه أو مضاعطته . 
طريقة أخرى من القائمة المنسدلة ... 

- اضغط بالمطتاح الأيمن للطأرة على الكاتن (القطن ) 
- اختر ع٤دءcآام‏ ں0 من القائتمن المتسد لب . 


اعدذاد : يلال تصر ((۳۲)) AT EF‏ 1101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
خامساً: حذف كائن (الكرة) 
-اضغط على الرمز . |[ 
-اضغط على اي كائن (الكرة ) ليتر حذفة . 
طريقن أخرى من القاتمت المتسدلب .ء.. 
-نشط ۸ لكائن المطلوب حذفه (بالضغط عليه ) 
- اضغ با تاح الأيمن للطأرة على الكائن (القطن ) 
- اختر 081٤٤٥‏ مق القائميت المتسد لب 
خلي بالك للتزاجخآين حذف الكائن نفتح قائمة )اع 
وتختار .Undelete‏ 
لتغيير تمط المتصب ع لgة3آختاء‏ التصميم الى (تمط 
ا 


. Small Stage Layout اختر‎ Edi من قائثمٻڀ‎ 


اضغط بالزر الأيمن للطأرة لتظهر القاتمت المتسدلت وتحتوي جلى عدة اختيارات 


duplicate 
delete 

add comment 
help 


اعدذاد :یلال تصر ))Y؟(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 
تطبيق ۲ مشروع تستخدم فيه بعض الأحدات من مجموعة €١‏ ۷للتحكم في حركة كائن (السمكة ). 
مستخدمامفاتیح الأسهم ۸٩‏ < اطا کڪ بلوحة المفاتيح. 

( توظيف أسهم لوحة المغاتيح للتحكم في الكائن) . 
(١‏ 2 (السمكي) من مكتبب الكائتات باليرتامج. 


Sprites 


Flower Shape Football 


space 
TEA 
down arrow 
right arrow 


left arrow 


وتنسحبه الى متطةَن البرمجي ولكن تضيطه الى الأمر السابق ليصيح هكذا . 


when up arrow key pressed 


change y by O 


اعدذاد :يلال تصر )()*؟(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 
)٤‏ يتم تكرار الخطوة ۲ و ۴ مع تغير المفاتيح في الخطوة ۲ الى 0W١‏ واختيار الأمر 


h 
واعطاء قیمبٰ الامر بالسالب ليصيح‎ mot من المجموعب‎ 
هکت ا ۔‎ 


when down arrow key pressed 


change y by €0 NÎ 
یتم تکار الخطوة ۲و مع تغير المطاتيح في الخطوة ۲ الى ٣9ا۸ واختيارالامر‎ ٥۵ 
من المجموعیٰ ١٣٥ااہاN لیصیح ھهكکتا .۔‎ | move €D steps 


٣ ا‎ 


when right arrow key pressed 


TK 10 steps 


مطاتيح في الخطوة ۲ الى ۴۴٠ا‏ واختيارالامر 


) يتھ تڪرار الخطوة۲ و 


move steps 


we 


من اله N‏ تیصیح ھکلتا ۔ 


when left arrow key pressed 


TE 10e 
. يصبح الشكل التهائي في منطةح ليمجت هكذا‎ 


when up arrow key pressed 
change y by O 


when left arrow 
Ey 10E snr steps 


key pressed when right arrow key pressed 


when down arrow key pressed 


\ ےج‎ 
f 


-يتم تتفيذ المشروع عند الضغط على أحد مفاتيح الأسهم بلوحة المفاتيح. 
-لاحظ حركة الكائن ( السمكة ) تكون في انجاه السهم بدون تعديل انجاه 


EEE [‏ 
لتعديل اتجاه السمكة نختارمن المجموعة 0١‏ ناص ايا 002 


0 


اعدذاد :يلال تصر ((۳)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 


تګییر الاتجاه ڏليمين 


(90) right 
(-90) left 4 تغيير الاتجاه لليسار‎ 


(0) up 


تفيير الاتجاه لأعلى down‏ )180( 


لأتجاه ونضيفه لكل مجموعة في منطقة البرمجة لتصبح ھکد . 


e EI key pressed 
change y by O 


point in direction 


when right arrow key pressed 
when left arrow key pressed 


r 10: 
steps ست‎ 
št in direction O 
Ca ak 907 point in direction €9 ت ت‎ 
(90) right 


C90) left when down arrow key pressed 
- e 
0 change y by EO 
int in directio 
(180) down اوا‎ ¬ E™— 


ناتج ما سبق هو نجرك الكائن السمكة مع تغيبر ان 


اعدذاد :يلال تصر ((۴۵(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 


الموضوع الثالث : التعامل مع خلفية المنصة ومظاهر الكائنات 


تاڪ ر أن : شريط التبوييات : ) Script-CostUmes-SOUNn d‏ ( . 


من آهد آلآ جلزاء في البرتامج حيث يمكتك من خلاله التعامل مع 

-تبويب 5۴61S‏ : التعامل مع أوامر المقطع البرمجي ومتطةب البرمجب. 

-تبويبل S01‏ : اليعامل مع تشغيل وتسجيل ال*صوات. 

-تبویب ٥st u ٣٥5‏ او م Bac) d۲٥‏ : التعامل مع مظاهر الكائتات /أو خلطين 
المتصب والتعديل هه . 

اولا :عتد تتشيط الكائق بظۆر الیب esمص‏ ںuاosS€‏ . 

ثانيا:عتد تتشيط خلفيبن المتص ٠و 5٤2‏ بظهر التبويب كم تال )ء6۵۹ ید لا من 
التبويب Costu ۳٥s‏ 


rn" ت‎ 
گے‎ Untitled Scripts Cripts | Costumes | 


” oîint in direction en 
point towards mouse-pointer 
عند تنشبط الخلفية‎ 
يظهر التبويب‎ go to x: ED +: @ 
Backdrops r Pem 


E 1 E E 2017)‏ ا 1 مس اجا عند تنشيط الكائن 
sprite: ® / &‏ یھر التبو یب Sprites‏ 


. Costumes 
کاو |د‎ 
: Fish2 ۲ 


0 س مد ا 


اعدذاد :یلال تصر ((۳(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 


رسو خلعميي جديدة باستخد اء الراسم الموجود بالبرتامج. 


ا تسیل سور عاایح م ماف مهای وسیک زین 0د تو 
٤‏ ايشخد اء الكاميرا في تصوير صورة للخلصيي. 2131 


١‏ اضغط علئے۔الرمی 
۲ تظهر نافد ة مگب الخلمیات 115۲3۲۷ م۴٥۵۲ 2٥)‏ 5والتي یوجد بھا العدید من 
الصور توضصع ڪک لمات للمتصر. 


Backdrop Library 


Underwater 


عتد تنشيط خلفين المتصب 9٥‏ 513 يظهر التبويب ء5٥0٥0۲0 8۹٤٥0)‏ وعتد الضغط هليه 
يمكتك استخد ام أدوات الرسم والألوان المتاحت» وذلك للتعديل والرسم في خاطضيت 


Backdrops 


New backdrop: 


د / ف 


اعدذاد :يلال تصر )(۷؟(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
-١‏ عتد الضغط علی اختیار ٣٤‏ واا ٤۴٥ا‏ ماا؟ بشريط آأدوات التعديل تتحعكس صورة 
الخلفيت أفقياً وكأتها أمام المرآة ۔ 
۲- عتد الضغط على الاختيار 0W ١‏ مل مااأتتعكس صورة الخلطيب رأسياً.۔ 
-٣‏ للتراجع عن أحد الاختيارات» يمڪكتك الضغط على مطتاح التراجحع. 


يقصد بهظاهر الكاتتات هي الأشكال المختلفت لتس الكائن. 
يمكن التعرقث على مظاهر الكائن التنشط عتد الضغط على تبويب .CK0Su۱1€5:‏ 
ڪل ڪائن يمڪ نات يڪون له أڪثر من شڪل . 
لاستعرض أشكا ل مظاهر الكانن اتبع الخطوات الآتية: 
.١‏ نشط الكائن في متطق ن الكاثنات5 ١)!١٣م5.‏ 
۲۔ اضغط على تبويب 051100١٤5‏ )في شريط التبویبات 
۴ لاحظ عرض الآأشكال المختلطظى لتس الكاتن. 
يمكتك التعديل في مظهر الكائن باستخدامء أدوات الرسم والألوان كما تع مع 


الخلميي . 
٤۔‏ يیمڪکن اضافی مظهر جدید بشكل جديلا لتصراالڪکاخن والندبیل بیتهاء 


SCRATCH 


1F Untitled 


151x169 


ZS wv - 


2233x158 


T 
ن‎ 
2 
ST 
= 
ہے‎ 
a 


X: 37 ¥: 180 
New sprite = / ك‎ o 


475 


noaur’ 


اعدذاد :یلال تصر ))۴۸؟(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 
التبديل بين مظاهر الآأشكال المختلف للكائن 
تستخدام الآمر من مجموعیٰ :)0٥ا‏ 
.١‏ اضغط واسحب آمر والقاءه في المتطقَى اليبرمج ۸١٥١37‏ ٤مأ٣٥5S.‏ 
۷. اضغط على الأآمر في المتطقَل اليرمجب. 
۴ كر القغط أكثر من مرة ليتحرك الڪائن . 


E, Untitled 


E Hello! 2ES 


think 


switch costume to (' saur1-g 


خلي بالڪ : 
عتد تطبیق الاأمر ٥٥511 ۸۱۱٥‏ ۸۴×۲ تشاهد المظاهر المختلفب لکلا کاقن. 
لاظهار حركة الكائن بمظاهره المختلم يمكتك وضعه د اخل أوا مرا لتك ار 


۲ تتشط التبويب كام 5٤٣!‏ 
أ) من المجموعي ١0اه‏ تختار كمع]S‏ 10 N0٥۷٥‏ وتسحب لمتطةَن البرمجب. 
والتاتج التحرڪ ٠١‏ خطوات 
ب) من المجموعی ٥٥ )S‏ ]1 تختار ۸٥‏ ںu٤sہع‏ ٤×۴٥ل‏ وتسحب لمتطھیٰ الیرمجی۔ 


اعدذاد : يلال تصر ((۴۹)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
والتاتح التبديل بين مظاهر الكاتن المختلفب 
ج)من المجموعی ٥۲٤٣ع‏ تختار 5٥0٤٥00١٩١4‏ 1 ٤21ل‏ وتسحب لمتطفن اليرمجب 
وتعدله القيمت الى 0.5 . 

والتاتج الاتتظار فترة زمتين مقدرها 0.5 بين كل تبديله للمظهر 
د )من تس المجموعی ٥١‏ ۲٤۸٥ع‏ تختار 10 ۲۴۲٥۵3٤‏ ویمکن تعدیلھا اٹی ۰ . 

والتاتح تكرار الأوامر السابقَن ٠١‏ مرات او حسب ما تقوم بضبطه 
ه) من الoھجموعv٬ When clicked رlû‡؛†ت EV Ns‏ . 


e 


والتاتخ أن«التركيب الكودي السابق يعمل عتد على علامي التشغيل 
الترڪيب البرمجي النهاتي يڪون 


ولكن تحااجح لتغیر بعض الأوامر اتبع الآتي: 

.١‏ ضف الكائن الجديد (الشكل المطلوب) إلى 
متطفي الكاثنات. 

. اضط واسحب الممطع البرمجي لكائن العدذييءع 
والفاءه على الكاتن الجديد بمنطفصر 

الكکائنات . 


اعدذاد :یلال تصر ((<<)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 


خلي بالڪ یمکن استید ل أمر ۲۴٥۵3٤‏ بآمر 10۲۴۷68۲ في المقطع البرمجي ليصبح 
ھڪکت۱. 


١ضغط‏ على الرمز 


3 
غت من ئ ® 1رت 
عتد تتطيلك المشروع تجد ان ١‏ 
الى خارح المتصي . 


امج 

4 المتصب 9٥‏ 513ويستمر فى الحركڪب 

أوامر الارتد اد وتغيير تمط اتجاه الكائن ج 
لعدہ خروح الكانن من المتصي وجعله يبرد 5 


if , bou 
NF Motion Blocks ie ست ا‎ 


ونه 
السابق لصيح هكة؛ 8 


next costume 


wait (-Y secs 


+1101۰ AT EF ))4١(( اعدذاد :يلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 
خلي بالك : عتدما يصل الكائن إلى حاف المتصت إذا إرتد الكائن باتجاه مقلوب 


(رأسي ) تقوم بإضافىن الأمر من المجموعٰ ۸ N‌oti10٥0‏ 


لیصیح شكل الكکود هكن !ا .. 


3 
next costume 


5 
wait (i-J secs 
۶ 


f on edge, bounce 


xX ETTECES‏ چا 
صتخدم لظهور رسائی ١٥ا٥1‏ قابلن للتغيير 


کل ثانیتان قابلت للتغییر ثم ڌ 


١ء‏ الآمر 


i 
say EESES for O secs 


set rotation style left-right 
naxt costume 


wait (iY <secs 


ر 
if on edge, bounce‏ 


یستخد م لظهور رسائی ۲1٥11١‏ قابلي rE‏ 1 


say 
الامر‎ 


think for 2 secs 


۴. الآمر یستخدہ لظھور رسالیٰ . .1۸۱۸7 


ولكن في نمط التمكير 


+1101۰ AT EF ((<Y(( اعدذاد :يلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 
>. الأمر S10W‏ لاظهار الكائن التنشط على المتصب ع٥لهاS؟S.‏ 
ه. الأمر ع٥لآا‏ اخعاء الكاتن التنشط من المتصب .S٤239٥‏ 


change color effect by 25 ٍ 
الامر یستخدم تعمل تاتیرات لوتيب‎ ٦ 


وتأخرات أخري على الكائن . 
برات وع هذا الأمر التأآثیر C٥١٥١‏ والتأآثیر ¡٣‏ .۔ 


change color effect by €8‏ تور ین بای 
ر9 color‏ 


fisheye 
whirl 
pixelate 


هع 


mMOSaiCc 


brightness 


ghost 
0 
. الآمر یستخدم ست على الكائن النشط‎ ¥ 
8 o0 0 
€ 


اعدذاد :يلال تصر ((۳)( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 


| Pen BIoOCKS jal 


من الأواشالهامت في عمل المشاريع التعليميت. 

فهي تجغلالكائن يرسء خطوط وتلويتها أثختاء حركته. 
ویمکتک ا اس خد امها في رسہ آشڪکال هتدسين مختلضب 
بسھو لي . 


أهع الآوامر z‏ 


pen down 
السا رسع یھ وکح اکان ترسہ‎ 
حخط.‎ 


“r ا‎ 


ww 


رفع القلع يتحر الكڪائن بدون رسم . 

۲ تحخصيص لون للملع وينء تحديده داخل المرنعد 

خلي بالك : لتغير اللون نضغط داخل مريع اللون مرة واحدة ثء ثنجڙ ڪال )اي لون 
أمامك داخل البرتامج ليتغير اليه . 


| 
KK:‏ تخصيیص او تعديل حجر الخط . 


0. ك مسح أي خطوط ورسومات على المتصن ع٥9ها5‏ . 


+1101۰ AT EF ))٤٤(( اعدذاد : یلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 
خلي بالك الأمر ۲1۲١‏ من المجموع” ١0٤٥ا‏ يستخدم لدوران الكاتن بزاويي معيتب . 


تطبيق ١‏ :كائن ١‏ 
الآوامر الملا 


.١‏ نضيف الكائن ( الحشرة ) بالضغط على س 


۲۔ من المجموعي Event‏ تخار ثيد ء ١‏ 


الڪائن. 


٤‏ من تمس المجموعي نخنار وتختار اللون المتاسب. 
move st :‏ 
ه. من المجموعت ١0ا۷‏ تخر 0 تہرڪ الكائن ونقير SN‏ 


الى ED‏ 
ا لقير اتجاه الكانن وتعطيه 
الميمي »۲ء 


اعدذاد :يلال تصر ((0<)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 


۷ من المجموعت C0٨۸٤۲01‏ تختار اك تضع فيه الأوامر ۵ و ٦‏ لتكرارهما 
وتغییر قیمت التکرار من ٠١‏ الى ۲ مرات ۔ ويصيح شكل الكود البرمجي هكذا۔ 
تطبيق ۲ : كائن الحشرة يرسم مريح متساوي الأضلاع . 


rr 200 E 


ل 
تطبيق ١‏ :كائن الحشرة يبرسم دائرة نقطية . > 


) 
pen up [6 


ms ¥) @O degrees 1 


اعدذاد :يلال تصر ((4)) AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 
١ء‏ مسح الرسيور المد ييءعر » 
۲ تغير لون الرسم الى اللون الأزرق او اي لون آخر. 
۴ تكرار الأوامر التاليت ۵0٠١‏ مرة . 


٤‏ وضع القليع. 
۵. حرزكي الكائن (عدد 5 حخطوات) 
٦‏ رفع التملما 


۷ دوراآ ن اتڪائن بزاوين -۵ ۔ 
۸ حرکخ الکانن(عد د 5 خطوات) بدون رسو 


Scripts 


Sound Blocks ةagaڄجم‎ 


١‏ استخدام الأصوات يضيف الى القصص والالعاب 
والمشاريع جمالا وتشويقا. 

. يحتوي برتامح ۲۸٥٤C۲3۲٥Sعلى مجموعب من الأصوات‎ ٣ 

۴۔ يتعامل مع أنواع مختلفب ومقسمب الى مجموعل من الات 
متل ( الايقاعات» الأصوات» المؤّتثرات الصوتين» أصوات 
الحيواتات › وأصوات الآلات الموسيقين ) 


rest for beats 


اعدذاد :يلال تصر ((¥<)( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 


| 
الامر‎ ١ 


ادراج صوت م٥۴‏ ۔ 


۲ يمڪن تسجيیل صوت من خلال تغيير القيمڀ من ۴۲م ائی ۲۴٤٥0٣۲١‏ . 


play sound pop 


pop 


record... | 


۲ بش خیار ۲٠١١۲۵‏ يظهر المريع الآتي : 


cripts Costumes Sounds > 


ت ص o sons: [recording‏ 
١‏ ملف الصو ت ؟ ' 
شح ت 


1 
ےر‎ 
1Q 
SS 


2 
2 
5 


recording1 
00:00.00 


Edit v Effects Y‏ تشخيل التسجل 


> O 


Microphone volume: D 
ر‎ 


٤‏ بعد اتتهاء التسجيل يضاف اسع ملف الصوت الجديد ) مع اختيارات 
الآمر . 
XN‏ ۸ے 


play sound recording1 


pop 


play sound recording1 recordin q1 


reCOrd... 
خلي بالك : يمكن اضافب آمر الصوت الى الكود‎ 
البرمجي السابقى‎ 


اعدذاد :يلال تصر ))۸<(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


الموضوع الخامس : المشروع العملي 


المشروع الاول 
قع بتصويم إشارة مرور بحيت تَضى إشارة مرور بالتباد ل كل عدد محدد من الثواني . 
خطوات تتصيد المشروع 
اولا : نوم بطتح البرتامج ثم تنضغط بالزر الايمن على الكائن الافتراضي القطت وتختار 
Delete‏ . 


Sprites 


delete 


قانیاً خطوات رسم كاثن اشارة المرور :- 
.١‏ تضغط على أداة رسع الڪائتات Paik New Sprite‏ . 


173 ¥ -0 


Sprites New sprite 


۲. يظهر مريع الرسه تحدد مته اسم الكائن وشكله ولوناهد 


t 


س ار New costume:‏ 
kfd oO 1 2***1‏ . 
کے کح ر جه 


اعدذاد : یلال تصر ((5۹)) AT EF‏ 1101+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 


- تغيير اسو الكائن الى 1†¬ traffic lig‏ 


1 
- تختاراداة المستطيل ثم تختار اللون الاسود ونرسوع مستطيل . 


- قختاراداة التحيتي + ق تجتار اللون السود وتعياً المستطيل السابقى رسمة . 


- تختارآداة الدائرة مع اللون الرصاصي وترسء داخل المستطيل دوائر . 


2 
ملحوظیٰ يمک تڪ رسو د اترة واحدة وتسخها باد اة 


+1101 AT EF ))٥۰(( اعداد :يلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر تلصف الأول الاعدادي 
- تقختاراداة التعيكَي ثم تختار اللونق اله ج وقتعباً الداترة العلوين باللو ” 
ل حمر ونعير لون ونذعب نر : 
الاحمر ثم تختار اللون الرصاصي ونعياً الد اترة الوسطى والسطليت باللون الرصاصي . 


- بعد الاتتها من وسم اول شكل للاشارة يتر نسخه بالضغط عليه بالزر الايمن وتختار 
icateامp Du‏ وتسیخ اگائ مرتان لصیح لدیتا ۴ کائتات ۔ 
New costume:‏ 


۵ / é 


کے 
B duplicate‏ 


traffic light1 
112242 


traffic lightZ2 


Clear Add Import 


traffic liqht3 
112242 


- يتم تتنشيط الكائن الثاني وتعديل لون الد اثرة العلويت الى اللون الرصاكاي 
والوسطى الى اللون الاصطصر . 

- قثو يتم تتشيط الكائنن التالت وتعديل لون الد اتردة السطصليي الى اللون الاخك“ر 
والعلويت الى اللون الرصاصي - 

ثالثاً ٠‏ نقوم بتغيير الخلطيت الى اي خلطين متاسبت من خلال تحديد الجزء الخاص 

بالخاضيت . 


+1101 AT EF ))٥١(( اعدذاد : یلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر للصف الأول الاعدادي 


234 ۷: -0 


xX: 
Sprites New sprite: ® / & & 


Untitled SCrIDIS Cost‏ کا 


NS New costume: 
TS 
— t0 


traffic light1 


FE ¬ ¬ 
| 12242 


traffic light2‏ کک 


112522 


traffic light3 
112242 


75 


سے 
Seaman‏ | 
 _‏ 
IEE‏ | 
 “‏ 


eg X: 240 ¥: 180 


Sprites New sprite: ® / & &@ 


+1101۰ AT EF ((oY)) اعدذاد :يلال تصر‎ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 
المشروع التاني 
-قم بتصميم قصة فصيرة تدوربين بعض الحيوانات .. 
خطوات تتصيت المشروع 
اولا : تقوم بفْتح البرتامج ثم نضغط بالزر الايمن على الكاتن الافتراضي القطت وتختار 


delete 
save to local file 
hide 3. 


خانياً: تقوم باضافت بعكق الو 


Sprites 


Sprites 


X: 188 Y¥: 


New sprite: ® / & 


gp 


Elephant 


اعدذاد :يلال تصر )(0(( AT EF‏ 1101۰+ 


الخوارزمي في الكمبيوتر لاصف الأول الاعدادي 
ثالثاً : اضافن الاكواد اليرمجيب التاليب ۔۔. كل حيوان بعد تحديده . 
١‏ الصرد ء. 
- الامر ا من المجموع)ٰ ٤۸٥۷ع‏ ۔۔ 
- الأامر ۲ و ٠و٤‏ من المجموعى )S‏ 0٥0٥ا‏ مع تغيير التنص كما في الصورة. 
votion EES‏ | 


[Looks [control 

[ sound 1 zensing 

1 Pen 1 Operators when this sprite cdicked 
1 Qata 7 More Blocks 


| say for @ secs 4 
when space key pressed 


۲۔ الاس ءء۔ہ 


[Looks [[ control 


[ sound [[ Sensing 1 . 
١ when this sprite dicked 

[[ Operators 

[ Vore Blocks say N for EF 


الغابة فى أعيش الاسد انا روعت 


for €@® secs‏ االلحم وأحب إو ازع 


۴ الطيل .۔ 


[Looks [[ control 

[ sound [[ Sensing 
[Pen [[ Operators 
1 Data 1 More Blocks 


when space key pressed 


when thîs sprite clicked 


when this sprite dicked 


secs‏ @€ عليكم السلا او( 


الغاية فی ا عو الغيز آنا 


C1 secs‏ و التتجر ورق اكل وأحب "زعت 


تو يتو تشغيل المشروع بالضخط على س ب 
تتويه هاء المشروع التالت والموضوع القادم اي السادس اتثرائيان 
تمت بحمد الله مع تمتياتي بالتوفيق بلال تصر - الخوارزمي 


+1101۰ AT EF ))٥4(( اعدذاد : يلال تصر‎ 


